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Étienne Beauclair
Jouer à l'aveuglette!

Challenge:
Category:
Region:
City:
School:
Abstract:

Innovation
Intermediate
Est du Québec
Rimouski, QC
École Paul-Hubert
J'ai toujours été un passionné des jeux de sociétés et vidéos.
Malheureusement, une tumeur au cerveau m'a plongé dans l'obscurité,
modifiant à jamais ma perception du monde qui m'entoure. Au lieu de
m'apitoyer sur mon sort, j'ai décidé de concevoir des jeux adaptés pour
aveugle. Ma première création : «Battleship»!

Awards Value
Excellence Award - Intermediate - Silver Medal
Sponsor: Youth Science Canada

$700

The University of Western Ontario Scholarship
Silver Medallist - $2000 Entrance Scholarship
Sponsor: University of Western Ontario

$2 000

Total $2 700

Youth Science Canada
PO Box 297
Pickering ON  L1V 2R4
www.youthscience.ca / info@youthscience.ca
416-341-0040

Biography
Etienne est né à Rimouski le 21 mars 1994.
Déterminé, respectueux, sensible enjoué et
toujours de bonne humeur, il a grandi entouré
de sa famille. Jusqu'à l'âge de 14 ans,
Etienne était curieux de nature, aimant
apprendre l'histoire et l'antiquité. A l'aube de
ses 15 ans, une baisse importante de sa
vision l'amène à consulter un spécialiste de la
santé. Il apprenait qu'il était atteint d'une
tumeur cancéreuse au cerveau et qu'il
deviendrait aveugle. Pendant les huit mois qui
suivirent, Etienne a du se battre pour survivre
aux imposants traitements de radiothérapie et
de chimiothérapie nécessitant plusieurs
hospitalisations suite à de nombreuses
complications. Depuis un peu plus de 2 ans,
Etienne fonctionne très bien. Il a décidé que
la vie était importante et que la maladie
resterait derrière lui. Il s'est pris en main d'une
façon exemplaire. A travers ses
apprentissages scolaires, il a du y intégrer le
braille et l'informatique afin de devenir le plus
autonome possible. A travers ses épreuves,
Etienne a grandi d'une façon exemplaire. Il
est devenu un jeune homme fier qui a mené
son combat avec grand courage. Aujourd'hui,
Etienne est très ambitieux. Étant aveugle, il
veut développer des jeux adaptés pour les
non-voyants.


